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“การวางรากฐานระบบเศรษฐกิจสู่อนาคตในยุคดจิิทัล”

ดร.ปยินุช วุฒิสอน
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กระบวนทัศน์ท่ีเปลี่ยนไป



Source: https://www.coresystems.net/

Digitization – Digitalization – Digital Transformation

3

Paradigm shift to Digitalized Economy
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ความท้าทายและ
สถานการณ์ด้านดิจิทัล



Digital technology trends

Gartner 2019 Trends

Autonomous Things
AI เป็นส่วนส าคัญในการผลิตนวัตกรรม 

เช่น Robot, Self-driving Car
Augmented Analytics
วิเคราะห์ข้อมูลโดยอัตโนมัติด้วย

เทคโนโลยี  เกิดกลุ่ม Citizen Data 
Scientist มากข้ึน

AI-Driven 
Development

การน า AI ไปเสริมใน Application 
เพ่ิมบทบาทการใช้ AI ให้แพร่หลาย
และไปมีบทบาทในกระบวนการต่างๆ

Digital Twins
การน าข้อมูลจากวัตถุ/ระบบในโลกจริง
ไปน าเสนอแบบครบถ้วนทุกมิติในโลก 

Digital

Immersive Experience
เทคโนโลยี Conversational 

Platform ที่ท าให้ผู้ใช้งานสามารถ
ติดต่อ/ควบคุมระบบด้วยภาษามนุษย์

ผ่านทาง Chat หรือการพูด

Blockchain
การน า Blockchain มาแปลงกระบวนการทางธุรกิจให้

มีความเป็นอัตโนมัติ หรือบันทึกส่ิงต่างๆ อย่าง
น่าเชื่อถือในรูปแบบ Digital รวมถึง การแบ่งปันข้อมูล.

ติดตามวัตถุ และสร้าง Digital Twin 

Smart Spaces
พ้ืนที่อัจฉริยะที่เกิดข้ึนจากการผสานผู้คน, กระบวน
การ,บริการ และส่ิงของอัจฉริยะจะเกิดมากข้ึนทั้งใน
โลกจริงและในโลก Digital เพ่ือสร้างประสบการณ์

รูปแบบใหม่ๆ ทั้งในการใช้ชีวิตและการท างาน 

Digital Ethics and Privacy
ข้อตกลงด้านจริยธรรมในการใช้งานข้อมูล และ
ความเป็นส่วนตัวของผู้ใช้งานจะถูกยกระดับข้ึนมา
เป็นส่ิงที่ทุกคนต้องท าในฐานะส่ิงที่ถูกต้อง ไม่ใช่

เป็นเพียงแค่ส่ิงที่ถูกบังคับให้ต้องท า

Quantum Computing
การน า Quantum Computing มาใช้
งานในเชิงอุตสาหกรรมแพร่หลายข้ึน

Empowered Edge
การย้ายระบบจัดเก็บข้อมูลและ

ประมวลผลไปไวใ้กล้กับ Sensor โดย
ชิปประมวลผลส าหรับงานด้าน AI และ 

5G จะเข้ามามีบทบาท

“Use Disruptive 
Technology for 
Competitive 

Advantage in this 
Digital Age”
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5G to Transform Lives

Digital Infrastructure

Disruptive technology (The most)

6



มากกว่าครึ่งหนึ่งของจ านวนประชากร
สามารถออนไลน์

ปลายปี 2018 ประชากรโลกจ านวน 3.9 พันล้าน
คน หรือร้อยละ 51.2 สามารถใช้งานอินเทอร์เน็ต

ช่วงระยะเวลา 10 ปีที่ผ่านมา ราคา ICT ลดลงทั่วโลก 
ขณะเดียวกัน การเข้าถึงและการใช้บริการ ICT ก็มีจ านวนมากข้ึน

การเข้าถึงบรอดแบนด์เป็นส่วนส าคัญที่
แสดงให้เห็นการเติบโตอย่างยั่งยืน

ปี 2018 มากกว่าร้อยละ 60 ของครัวเรือนสามารถ
เข้าถึง ซ่ึงมีจ านวนมากขึ้นอย่างน้อยร้อยละ 20

จากปี 2005
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“A 10% increase in broadband penetration is 
likely to have a positive impact, and could 
raise economic growth by between 0.25% -

1.4%. If broadband speed is doubled, GDP may 

increase, potentially by up to 0.3%. (ITU)”
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Source: Working Together to Connect the World by 2020, ITU
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นโยบายและแผนชาติฯ



วิสัยทัศน์ : “ประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตาม
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง”

1. ความม่ันคง

2. การสร้างความสามารถในการแข่งขัน

4. ด้านการสร้างโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม

6. ด้านการปรับสมดุลและพัฒนา
ระบบการบริหารจัดการภาครัฐ

3. ด้านการพัฒนาและเสริมสร้าง
ศักยภาพทรัพยากรมนุษย์

“ประเทศชาติมั่นคง ประชาชนมีความสุข”

“ยกระดับศักยภาพในหลากหลายมิติ 
เพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจอย่าง

ต่อเนื่อง”

“พัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัย
ให้เป็นคนดี เก่ง และมีคุณภาพ”

“สร้างโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม”

“สร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิต
ที่เป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อม”

“ภาครัฐของประชาชน เพ่ือประชาชนและ
ประโยชน์ส่วนรวม”

01

02

03

04

05

06

ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี

5. ด้านการสร้างการเติบโตบนคุณภาพ
ชีวิตท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม
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ที่มา : ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกจิและสังคมแห่งชาติ

เป็นประเทศท่ีพัฒนาแล้ว
มีรายได้ต่อหัวมากกว่า 

15,000 USDต่อคนต่อปี

01 02 03 04
อัตราการขยายตัวของ
ผลิตภัณฑ์มวลรวม
ภายในประเทศ 

เฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 5 ต่อปี

ผลิตภาพการผลิตรวม 
เฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 3 ต่อปี

ประเทศไทยอยู่ในอันดบั 1 ใน 
20 ของการจัดอันดบั

ความสามารถ
ในการแข่งขันของ IMD

15,000 
USD

GDP
ร้อยละ 5 ปี



นโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม

ขับเคลื่อนด้วย 6 ยุทธศาสตร์ ภูมิทัศน์ Digital Thailand

* การด าเนินการในระยะที่ 1 Digital Foundation เป็นการด าเนินการในช่วงก่อนการประกาศใช้นโยบายและแผน
ระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม

พัฒนา
โครงสร้าง

พ้ืนฐานดิจิทัล
ประสิทธิภาพสูง
ให้ครอบคลุมทั่ว

ประเทศ

ขับเคลื่อน
เศรษฐกิจด้วย
เทคโนโลยี
ดิจิทัล

ขับเคลื่อนสังคม
คุณภาพด้วย

เทคโนโลยีดิจิทัล

ปรับเปลี่ยนภาครฐัสู่
รัฐบาลดิจิทัล

พัฒนา
ก าลังคนให้
พร้อมเข้าสู่
ยุคเศรษฐกิจ
และสังคม
ดิจิทัล

สร้าง
ความ
เชื่อมมั่น
ในการใช้
เทคโนโลยี
ดิจิทัล

1

2
3 4

5

6

มีผลใช้บังคับเมื่อวันที่ 12 เมษายน 2562
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วิสัยทัศน์และเป้าหมาย Digital Thailand

“ปฏิรูปประเทศไทยสู่ Digital Thailand”

ดิจิทัลไทยแลนด์ (Digital Thailand) หมายถึง ยุคที่ประเทศไทยสามารถ
สร้างสรรค์ และใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเต็มศักยภาพในการพัฒนา
โครงสร้างพ้ืนฐาน นวัตกรรม ข้อมูล ทุนมนุษย์ และทรัพยากรอ่ืนใด เพ่ือขับเคลื่อน
การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไปสู่ความม่ันคง ม่ังคั่ง และย่ังยืน

เพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขัน ก้าวทันเวทีโลก ด้วย
การใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล

สร้างโอกาสทางสังคมอย่างเท่าเทียม ด้วยข้อมูลข่าวสารและ
บริการ ผ่านส่ือดิจิทัล

พัฒนาทุนมนุษย์สู่ยุคดิจิทัล เตรียมความพร้อมให้บุคลากรมี
ความรู้และทักษะท่ีเหมาะสมต่อการด าเนินชีวิตและประกอบ
อาชีพในยุคดิจิทัล

ปฏิรูปกระบวนทัศน์การท างานและการให้บริการของภาครัฐ
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและการใช้ประโยชน์จากข้อมูล

1

2

3

4

เป้าหมาย Digital Thailand
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การด าเนินงานท่ีส าคัญ
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“Digital Community Centers”
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Source: DEPA



กฎหมายดิจิทัล

1. พ.ร.บ. ปรับปรุงกระทรวง ทบวง กรม (ฉบับท่ี 17) 
พ.ศ. 2559 (เพ่ือจัดตั้งกระทรวงดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม)

2. พ.ร.บ. การพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม 
พ.ศ. 2560

3. พ.ร.บ. ว่าด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2560

11. พ.ร.บ.ว่าด้วยการรักษาความม่ันคงปลอดภัย
ไซเบอร์ พ.ศ. 2562

มีผลใช้บังคับ
15 ก.ย. 59

มีผลใช้บังคับ

24 ม.ค. 60

มีผลใช้บังคับ
24 ม.ค. 60

สถานะช่ือ พ.ร.บ.

8. พ.ร.บ. สภาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม
แห่งประเทศไทย พ.ศ. 2562

4. พ.ร.บ.องค์กรจัดสรรคลื่นความถี่และก ากับ
การประกอบกิจการวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ 
และกิจการโทรคมนาคม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2560

5. พ.ร.บ. ว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 

(ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2562

6. พ.ร.บ. ส านักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
พ.ศ. 2562

มีผลใช้บังคับ
22 มิ.ย. 60

มีผลใช้บังคับ

14 เม.ย. 62

มีผลใช้บังคับ
14 เม.ย. 62

7. พ.ร.บ.องค์กรจัดสรรคล่ืนความถี่และก ากับ
การประกอบกิจการวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ 
และกิจการโทรคมนาคม (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2560

มีผลใช้บังคับ
16 เม.ย. 62

สถานะช่ือ พ.ร.บ.

12. พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
พ.ศ. 2562

9. พ.ร.บ. ว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
(ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562

10. พ.ร.บ. การบริหารงานและการให้บริการ
ภาครัฐผ่านระบบดิจิทัล พ.ศ. 2562

มีผลใช้บังคับ
19 พ.ค. 62

มีผลใช้บังคับ
19 พ.ค. 62

มีผลใช้บังคับ
26 เม.ย. 62

มีผลใช้บังคับ
24 พ.ค. 62

มีผลใช้บังคับ
24 พ.ค. 62
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แนวโน้มการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล
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ตั้งแต่ปี 2020 เทคโนโลยี 5G จะเร่ิมเข้ามาเป็นโครงสร้างพ้ืนฐานดิจิทัลท่ีส าคัญ ส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงระบบเศรษฐกิจและสังคมรูปแบบใหม่

5G เป็น 1 ในแนวโน้มการพัฒนาโครงสรา้งพ้ืนฐานดิจิทัลของโลก 

01 ปี 2035 เทคโนโลยี 5G จะท าให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจรวมทั่วโลกกว่า 12.3 ล้านล้านดอลลาร์

สหรัฐฯ (ร้อยละ 4.6 ของผลิตภัณฑ์มวลรวมของโลก) โดยจ าแนกเป็น อุตสาหกรรมส่ือสารและ
ข้อมูล อุตสาหกรรมบริการ บริการสาธารณะ(ภาครัฐบาล) และอุตสาหกรรมการเกษตร

02 ปี 2035 Value Chain ของ 5G รวมทั่วโลกมีมูลค่ากว่า 3.5 ล้านล้านดอลลาร์สหรัฐฯ และสร้าง

อาชีพประมาณ 22 ล้านต าแหน่งทั่วโลก 

03 ปี 2035 การลงทุนเพ่ือขยายและเสริมสร้างฐานเทคโนโลยี 5G ที่เกิดข้ึนในธุรกิจที่เกี่ยวข้อง 

(เช่น ผู้ให้บริการโครงข่าย ผู้ผลิตเทคโนโลย ีผู้ผลิตโครงสร้างพ้ืนฐาน และผู้พัฒนาแอปพลิเคชัน) 
จะมีมูลค่าการลงทุนเฉล่ียปีละ 200 พันล้านดอลลาร์สหรัฐฯ

การคาดการณ์ในอนาคต

ตารางเปรียบเทียบคุณสมบัติ 4G และ 5G

รับส่งข้อมูลเร็วข้ึน

เชื่อมต่ออุปกรณ์จ านวนมาก

เสถียรและตอบสนองไว
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ความร่วมมือระหว่างภาครัฐและเอกชน
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พ.ร.บ. การร่วมลงทุนระหว่างรัฐและเอกชน พ.ศ. 2562 

ที่มา: ส านักงานคณะกรรมการนโยบายรัฐวิสาหกิจ
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Public Private Partnerships and Technology

กรณีศึกษา : สหภาพยุโรป

1. จัดให้มีโครงสร้างพ้ืนฐานทางกฎหมายให้มีความพร้อม 
เพ่ือรวบรวมทรัพยากรและลดอุปสรรค

2. ให้ทุนการวิจัยและนวัตกรรมส าหรับสมาชิก EU อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยการแบ่งปันเงินทุน บุคลากร และ
โครงสร้างพ้ืนฐาน

3. เอ้ือให้มีการสร้างตลาดภายในส าหรับการผลิตนวัตกรรม
และบริการ

4. เปิดใช้งานเทคโนโลยีท่ีเป็นนวัตกรรมเพ่ือให้เข้าสู่ตลาดได้
เร็วขึ้น

5. สามารถก าหนดกรอบการท างานท่ีเหมาะสมส าหรับบริษัท
นานาชาติ เพ่ือดึงดูดการวิจัยและการลงทุนด้านนวัตกรรม
ให้เกิดขึ้นในสหภาพยุโรป

6. ยกระดับการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือรับมือความท้าทายทาง
สังคม และนโยบายของ EU

ที่มา: ส านักงานคณะกรรมการนโยบายรัฐวิสาหกิจ
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ที่มา: ส านักงานคณะกรรมการนโยบายรัฐวิสาหกิจ
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ข้อคิดเห็นเชิงนโยบายภาครัฐ
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ทิศทางการด าเนินนโยบาย
รัฐวิสาหกิจในเชิง Active 
Partner (SOEs Forum)
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เป็นก าลังหลักในการปฏิรูปประเทศตามยุทธศาสตร์ชาติและ
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศให้เติบโตต่อเนื่อง
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Digital Mindset



Digital Mindset Creation
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